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SOFTVERSKI PAKET ZA UCENJE NASTAVNOG PREDMETA
SVET OKO NAS
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Rezime: Obrazovni racunarski softver postaje sve neophodniji u obrazovanju ucenika u
nizim razredima osnovne Skole. Nastvani predmet Svet oko nas zahteva mnogo slikovitog-
vizuelnog objasnjenja pojmova sveta koja nas okruzuje, pa je neophodno napraviti
softverski paket koji ¢e ucenicima tog uzrasta lakse predstaviti nastavne sadrzaje. Ovaj rad
daje opis razvijenog softverskog paketa za ucenje nastavnog predmeta Svet oko nas.
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A SOFTWARE PACKADGE FOR SUBJECT "THE WORLD
AROUND US"

Summary: Educational computer software is becoming indispensable in education of
children in lower grades of elementary school. The school subject "The World Around Us"
requires a lot of pictorial-visual explanations of concepts of the world which surrounds us,
so it is necessary to create a software package which is going to present in easier way the
educational contents to the children of this age. This project provides the description of
developed software package for studying the school subject "The World Around Us"
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1. UVOD

Napretkom informacionih tehnologija omogucen je nov pristup u obrazovanju ucenika
nizih razreda osnovnih Skola. Brz razvoj savremenih softverskih paketa sa jednostavnim
alatima za rad, daje moguénost svim osobama spremnim da pomognu i olakSaju rad sa
uCenicima, da sami kreiraju nastavne metode. Nastavni predmet Svet oko nas, koji se
obraduje u prvom i drugom razredu, a kasnije kao nastavni predmet Priroda i drustvo u
tre¢em i Cetvrtom razredu osnovne $kole, zahteva primenu vizualizacije nastave radi lakSeg
predstavljanja odredenih pojmova.

Da bi ucenici nizih radzreda osnovne $kole lakSe usvojili odredene nastavne pojmove, koje
je inade teze savladati bez neophodne vizualizacije (oCiglednosti), potrebno je razviti
obrazovni racunarski softver (ORS). Upotrebom ORS-a ucenici neuporedivo lakse usvajaju
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novo gradivo, §to je veliki broj studija i potvrdilo. Dokazano je da su tragovi pamcenja
daleko duzi ako se nova znanja stiCu viSestrukim perceptivnim dozivljajem ucenika tokom
nastave, tj. ukljucivanjem i ¢ula vida pored cula sluha.

Cilj ovog rada je da objasni kako je uz pomo¢ obrazovnog racunarskog softvera moguce
unaprediti nastavni proces i kreirati odgovarajuce sadrzaje koji ¢e olakSati usvajanje znanja
u nastavi Svet oko nas. Nastavni predmet Svet oko nas predstavlja jedan od
najkompleksnijih i najsadrzajnijih nastavnih predmeta, jer se u okviru ovog nastavnog
predmeta Cesto obraduju pojmovi sa kojima se ucenici mozda nikada ranije nisu sretali, pa
je s toga teZe i njihovo predstavljanje i usvajanje. Radi objasnjenja takvih pojmova razvijen
je softverski paket kojim ¢e ucenici lakSe usvojiti odredene, njima apstraktne, nastavne
sadrzaje. U ovom radu dat je prikaz kako je moguée razviti obrazovni racunarski softver
pomocu softverskog paketa Camtasia Studio, firme TechSmith.

2. UPOTREBA OBRAZOVNOG RACUNARSKOG SOFTVERA

Primenom racunarskog softvera moZemo znatno uticati na ekonomicnost nastave, jer se
upotrebom ORS-a smanjuje vreme potrebno za pojasnjavanje odredenih pojmova, kao i
usvajanje tog znanja. Pomocu obrazovnog racunarskog softvera kombinacijom slike, zvuka,
klipova, filmova, animacija i drugih sadrzaja, vr§imo kombinovanje svih didaktickih
principa. Takav softver mora da uvazava sledece principe:

umerenost,

ociglednost,

jasnost,

ciljnu orjentisanost,

e upecatljivost.

Dobro oblikovan obrazovni racunarski softver moze se u nastavi i u ucenju koristiti kao
sredstvo za rad, demonstraciju i simulaciju. ORS je pogodan za razvijanje samoistrazivanja,
otkrivanja, samostalnosti i kreativnosti ucenika. Njegovom upotrebom se izlazi iz
tradicionalnih okvira nastave, pa se ucenici navode na licno angazovanje u toku nastavnog
procesa. Za razliku od standradne (frontalne) nastave, gde je nastavnik taj koji izlaze
nastavno gradivo i nastoji re¢ima da objasni pojam koji je potrebno slikovito predstaviti,
ORS preuzima ulogu predavaca, a predavac samo komentariSe predstavljeni nastavni
materijal koji je sadrzan u unapred pripremljenom ORS-u i nastoji da ukljuci ucenike u
nastavnu jedinicu.

Uopsteno, ORS moze biti pasivan i aktivan. Pasivan ORS ne sadrzi opcione tematske celine
i sled dogadaja nije moguce kontrolisati. Kod pasivnhog ORS-a nastavnik ucenicima
predstavlja nastavnu jedinicu kao film, klip ili prezentaciju, a moguce je samo pauziranje i
stopiranje celovitog sadrzaja radi komentarisanja sa ucenicima. Za razliku od pasivnog
ORS-a, aktivan ORS se sastoji od vise tematskih celina ili delova, a sled njihovog
predstavljanja se mozZe proizvoljno birati i na taj nacin upravljati njegovim nacinom
prezentovanja.

Uvek kada je to moguce, obrazovni racunarski softver treba da bude organizovan tako, da
bude interaktivno predstavljen ucenicima (aktivan ORS). Na primer, ako je pojedini sled
dogadaja moguce kontrolisati "klikom" na neku od tematskih celina (delova nastavne
jedinice), potrebno je tu moguénost pruziti ucenicima kako bi ucenje prilagodili svom
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tempu ucenja-saznanja. Na ovaj nacin se ucenici dodatno stimuliSu na rad, a nastava
prestaje da bude formalizovana i nedovoljno deskriptivna.

Obrazovni racunarski softver moze biti reprodukovan putem raCunara i projektora, a
nastavnu jedinicu je potrebno pribliziti kroz igru i razgovor. Primer savremenog oblika
nastave je dat na slici 1.

-

Slika 1: Upotreba ORS-a u nastavi

Multimedijalni paket za ucenje nastavnog predmeta Svet oko nas treba da prati nastavnika u
izlaganju nastavne jedinice i na slikovit nacin predstavi odredene pojmove iz tog predmeta.

3. NASTAVNI PREDMET SVET OKO NAS

Nastavni predmet svet oko nas ima za cilj da usvajanjem znanja, umenja i vestina deca
razvijaju svoje saznajne, fizicke i kreativne sposobnosti, a istovremeno spoznaju i grade
stavove i vrednosti sredine u kojoj odrastaju, kao i Sire drustvene zajednice. IzuCavanjem
predmeta svet oko nas deca otkrivanjem sveta razvijaju saznajne sposobnosti, formiraju
osnovna znanja i postepeno grade osnove za sistem pojmova iz oblasti prirode, drustva i
kluture. Sti¢u se znanja, umenja i vestine koje im omogucavaju dalje uéenje.

Zadaci predmeta svet oko nas su:

e razvijanje sposobnosti zapaZzanja svojstava objekata, pojava i procesa u
okruzenju i uocavanje njihove povezanosti
e razvijanje logickog misljenja
e razvijanje osnovnih pojmova o neposrednom prirodnom i drustvenom
okruzenju i povezivanje tih pojmova
e  sposobnost za samostalno ucenje
e razvijanje interesovanja, pitanja, ideja i odgovora u vezi sa pojavama u
prirodi, procesima i situacijama u okruzenju
e razvijanje ekoloske svesti
e razvijanje odgovornog odnosa prema sebi i okruzenju i uvazavanje drugih
e reSavanje jednostavnih problem-situacija kroz oglede.
Kao deo softverskog paketa za ucenje nastavnog predmeta Svet oko nas, navedena je
nastavna jedinica Kruzenje vode u prirodi, koja opisuje proces neprekidnog kretanja vode u
pripodi, menjajuéi stanja u kojima se nalazi. Voda iz tecnog stanja prelazi u gasovito
(vodena para), ili ¢vrsti (led), a iz gasovitog ili ¢vrstog stanja ponovo prelazi u tecno, i tako
neprekidno. Zahvaljujuéi ovom procesu koli¢ina vode na nasoj planeti ostaje ista. Ovaj
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proces naziva se kruzenje vode u prirodi.

Razli¢ite padavine su sastavi deo kruzenja vode u prirodi. Sunce neprekidno zagreva
Zemlju i sve na njoj, usled zagrevanja voda isparava sa povrSine mora, jezera i reka, pa se
vodena para podize u visine. Visoko na nebu vodena para se usled hladenja zgusne i stvara
oblake. KiSa nastaje tako Sto se usled jaceg hladenja sitne kapljice sjedinjuju, postaju teze i
padaju na zemlju. Sneg pada kada se u visinama vodena para veoma ohladi i zamrzne. Na
taj nacin nastaju ledeni kristali koji se sjedinjuju i prave pahuljice, koje padaju na povrsinu
zemlje. Grad pada leti kada vodena para iznenada naide na hladan vazduh. Ona se tada
zgusne u obliku ledenih kuglica koje mogu biti manje ili vece.

Rosa nastaje kada su dani topliji, a no¢i svezije. Tada se vodena para iz vazduha u dodiru sa
biljkama naglo ohladi, zgusne u sitne kapljice vode koje se zadrzavaju na travi i liscu
biljaka. Slana i inje takode nastaju hladenjem vodene pare. Ona se zamrzne u obliku
ledenih zrnaca (slana) ili ledenih iglica (inje). Magla je vodena para koja se brzo ohladila i
zgusnula pri zemlji.

4. 1ZRADA SOFTVERSKOG PAKETA

Za realizaciju multimedijalnog paketa nastavnih jedinica predmeta Svet oko nas, koris¢en
je softverski paket Camtasia Studio 6.0 kompanije TechSmith (Slika 2).

T A

Slika 2: Softverski paket Camtasia studio

Ovaj softverski paket je kompaktibilan sa Microsofto-vim operativnim sistemom Windows
XP, na kom je i instaliran. Hardverski uslovi na kojima je realizovan i testran softver su
relativno skromni: PC racunar sa procesorom Intel Pentium Dual-Core 2,6GHz, RAM
memorija 2GB i hard disk 320GB. Potrebno je napomenuti da veée multimedijalne
prezentacije i obrazovni softverski paketi zauzimaju veci prostor na hard disku, pa je
pozeljno da hard disk bude neSto veci. Program Camtasia Studio je namenjen za izradu
multimedijalnih prezentacija kombinovanjem razlicitih sadrzaja, kao Sto su: PowerPoint
prezentacije, video zapisi, slike, zvuk i animacije. Camtasia Studio takode omogucava i
snimanje rada na racunaru, tj. pravljenje tzv. screanshot-ova, pa sadrzaj multimedijalne
prezentacije moze biti i pracenje rada na racunaru ili predstavljanje pojedinih pojmova sa
raCunara. Moguce je i nezavisno snimiti dogadaje na raCunaru u obliku videa, a zatim
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naknadno nasnimiti zvuk, $to je vrlo pogodno prilikom montiranja kompletnog sadrzaja
koji sadrzi razli¢ite klipove, slike i animacije, a potom nasnimavanje govora naratora.
Naracija koja prati video sadrzaj je snimljena omnidirekcionim mikrofonom koji ima dobar
propusni opseg od 1 do 15KHz.

Realizovani multimedijalni softverski paket daje slikovit prikaz sledec¢ih pojmova:
e Promena agregatnih stanja vode u prirodi
e Proces nastajanja kiSe, snega i grada
e Nacin stvaranja rose, slane, inja i magle
e  Stvaranje oblaka
e  Nepromenljivost koli¢ine vode u prirodi nezavisno od agregatnog stanja

Za realizaciju ovog softverskog paketa koriS¢eni su Microsoft PowerPoint, Microsoft Paint
i ACDSee. Softver je sastavljen iz viSe delova koji su kao celina spakovani u jedan

softverski paket.
KONDEECIJH

N

ISPARAVANJE.

Isparavanje vode, stvaranje oblaka i vracanje
vode na zemljinu povriinu u obliku kise

Slika 3: Proces kruzenja vode u prirodi

Pomoc¢u programa Camtasia Studio spojeni su delovi softverskog paketa, a potom je
izvr$eno nasnimavanje glasa koji prati i pojasnjava video zapis. Prateéi govorni sadrzaj je
potrebno da bude jasan, razumljiv i nesto sporiji od svakodnevnog govora. Ovaj softverski
paket omogucava ucenicima da laksSe prate i usvoje pojam kruzenja vode u prirodi.

5. ZAKLJUCAK

U ovom radu predstavljen je znaCaj razvijanja softverskih paketa za ucenje nastavnog
predmeta Svet oko nas, koji je vrlo bitan za upoznavanje ucenika sa okruzenjem u kom
zive. Pomocu softverskog paketa Camtasia Studio i dodatnih standardnih alata Windows-a i
Microsoft Office-a, moguce je obraditi bilo koju nastavnu jedinicu iz nastavnog predmeta
Svet oko nas.

Daljim razvojem obrazovnih softverskih paketa za nastavni predment Svet oko nas, bilo bi
moguce u potpunosti propratiti kompletan udzbenik, tj. izraditi multimedijalne sadrzaje za
sve nastavne jedinice ovog nastavnog predmeta. Ovakav pristup nastavi mogao bi ubududée
postati standard za obradu nastavnih jedinica, a u¢enicima mladih uzrasta osnovnih $kola bi
nastavu ucinio interesantnijom i dinami¢nijom.
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